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Bevezetés a Processing hasznélatéba.

Raszteres grafikus algoritmusok 2D objektumok rajzolaséara.

Egyenes rajzolasa (a névekmény algoritmus, a felez6pont algoritmus) .
Poligonok, poligonok kitoltése, kitdltés mintazattal.

Vastag vonal hizésa.

Az egyenes vagasa, a Cohen-Sutherland algoritmus.

Poligonok véagésa.

A 3D grafika elemei.

A modelltér leképezése a képerny6-koordinatarendszerre.

Centralis, ortogonalis és ferde paralel projekcié.

. A modell transzformacioi.

Algoritmusok lathaté vonal meghatdrozasara (Roberts és Appel algoritmus).

A z-buffer algoritmus.

. Konvex poliéderek lathat6sag szerinti abrazolasa.

Szamonkérés, jegymegajanlas

1 db zh. irasa:
«  Elméleti rész:
- a gyakorlaton ismertetett algoritmusok koziil egy leirasa;
- az ismertetett transzformacids matrixok koziil néhany megadasa.
«  Gyakorlati rész:

- adott modell gyakorlaton targyalt szerkezetii leir6 allomanyanak elkészitése;
- a gyakorlaton targyalt feladatok (programok) alapjan megfogalmazott komplex feladat

kodolésa (Processing);

- A feladat megoldasa soran kizarolag a gyakorlaton targyalt algoritmusokat megvalésité
kddolas értékelhetd. Ennek megfelelGen el6re elkészitett sajat kodrészletek felhasznéalhatok.

Szabadon hasznalhaté tovabba a Processing.org kézikdnyve.

Ertékelés

0% - 50% elégtelen
51% - 62% elégséges
63% - 74% kodzepes
75% - 87% jo

88% - 100% jeles
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